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Das S-Anywhere Backend wird auf einem Windows- Server installiert. Der Server kann ein
physischer Server oder ein vitueller Server sein.

Folgende Anforderungen gelten:

Mindestanforderung Empfohlen

Betriebssystem Windows Server 2012 R2 Windows Server 2022

CPU 2 Core 4 Core

Arbeitsspeicher RAM 4 GB 12 GB

freier Festplattenplatz 25 GB 100 GB

Softwarekomponenten

Microsoft .NET 8

Als Datenbanksystem (RDBMS) wird Microsoft SQL Server verwendet. Für kleinere Installationen
oder in der Einführungsphase kann der kostenlose Microsoft SQL Server Express verwendet
werden. 

Es werden folgende SQL Server Versionen unterstützt:  2016 / 2017 / 2019 / 2022 / AzureSQL

Eine durchschnittliche S-Anywhere Datenbank mit ca. 5000 Equipments belegt ca. 50 MB
Festplattenplatz. Jährlich sollte man mit einem Zuwachs von 20-100 MB rechnen.
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Für Windows-Clients gibt es folgende Anwendungen:

S-Anywhere Management: Die zentrale Anwendung zum Anlegen und Verwalten von
Stammdaten, Planen von Aufträgen und für Auswertungen.

S-Anywhere MT-Terminal: Anwendung zum Abarbeiten von Wartungen, Reparaturen,
Serviceaufträgen, erfassen von Meldungen und importieren von Messungen von elektrischen
Prüfgeräten. Das MT-Terminal gibt es auch in einer Offline-Variante, dieses steht als eigenes
Installationspaket zur Verfügung.

S-Anywhere TM-Terminal: Anwendung zum Buchen von Betriebsmittel (Werkzeug) Ausgaben
und Rücknahmen. Abarbeiten von Bestellungen und Reservierungen. Typischerweise installiert im
Lager oder an anderen Ausgabeplätzen.
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